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AMIGOS EN EL CÍRCULO 

Juego de preálgebra. 

Juego para un jugador o jugadora. 

Material necesario:  

Fichas numeradas del 1 al 10 (dos juegos).  

Tablero circular dividido en sectores. 

 

   

Tablero vacío Amigos del 9. Inicio Amigos del 9. Solución 

 

Reglas del juego y objetivo: 

El supervisor del juego colocará en el círculo central del tablero una ficha 
numerada y otras de menor valor en una de las dos zonas que forman cada 
uno de los sectores, como se muestra, en negro, en el ejemplo Amigos del 9. 
Inicio. 

El juego consiste completar las zonas que han quedado vacías con las fichas 
numeradas que sean necesarias para que la suma de los números de los dos 
trozos de cada sector sea el valor del círculo central. En el ejemplo las fichas 
colocadas por el participante están en rojo. 

 
 


